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RESUMO

Na cibercultura, tudo parece estar em rede e a rede estd em todos os lugares. As tecnologias
digitais reconfiguram a mobilidade informacional num processo que envolve alteracbes nas
dindmicas socio-comunicacionais. Este novo contexto é inspirador para se repensar o curriculo
educacional, sobretudo na perspectiva multirreferencial, que, dentre outras coisas, rompe com a
énfase em aspectos como a disciplinaridade; tem o foco principal no alunado; valoriza a
heterogeneidade e considera as distintas referéncias que fazem parte do universo dos sujeitos
envolvidos nos processos de aprendizagem escolares e ndo escolares. Diante disto, este artigo tem
como objetivo estabelecer uma interface entre o curriculo multirreferencial e as praticas
comunicativas mediadas por dispositivos moveis digitais, atraves de argumentacdo tedrica,
revelando que a cultura da mobilidade proporciona uma base dindmica de producdo social de
contelido, que pode propiciar a vivéncia de um curriculo cada vez mais dindmico,
contextualizado e que prioriza o respeito as diferencas, aos gostos, aos interesses e as
necessidades de cada aluno.

Palavras-chave: Cibercultura. Cultura da mobilidade. Curriculo multiferreferencial.

ABSTRACT

In cyberculture, everything seems to be on the web and the web is everywhere. The digital
technologies reset information-based mobility, in a process involving changes to
sociocommunicational dynamics. Such a new scenario is inspiring towards educational
curriculum rethinking, especially under a multireferential outlook which, among other things,
breaks through the emphasis onto aspects like disciplinarity, focuses on student community,
values heterogeneity and considers distinct references forming the universe of actors involved in
both nonscholastic and scholastic learning processes. In light of this, the paper aims at
establishing an interface between the multireferential curriculum and the current scenario of
interaction with digital mobile devices through a theoretical reasoning, as well as revealing that
the mobility culture hands on a dynamic base for social production of contents, which, in turn,
can lead towards a more and more dynamic and appropriate curriculum, which prioritizes the
respect for differences, preferences, interests and needs of each scholar.

Keywords: Cyberculture. Mobility culture. Multireferential curriculum.
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1 INTRODUCAO

O desafio de criar um curriculo que contemple a diversidade do
coletivo, permitindo que as singularidades possam emergir,
potencializando as experiéncias multirreferenciais dos sujeitos,
requer nao s6 uma mudanca paradigmatica das concepgdes de
curriculo, como requer também o uso de dispositivos comunicacionais,
interfaces digitais, que permitam uma dindmica social que rompa
com as limitagdes espaco/temporais dos encontros presenciais.
(SANTOS, E., 2011, p.29).

A Cibercultura esta4 presente na vida cotidiana de cada individuo, fortemente marcada
pelas tecnologias digitais e teleméticas. Pode-se dizer que a cibercultura nasce e se consolida
com a segunda geracdo da Internet, a chamada Web 2.0, na qual o usuario insere-se como
produtor e desenvolvedor de contetdo e ndo, simplesmente, como receptor de mensagem e/ou
contetdo de aprendizagem postado por outros.

A Web 2.0 destaca-se por sua arquitetura intertextual, hipermidiatica, dialdgica e
coautoral, o que nos leva a pensar em outras formas de organizacdo da educacdo, ampliando a
possibilidade de se pensar em cursos mais dialdgicos, em detrimento das praticas instrumental,
pragmatica e prescritiva. A utilizagdo do home banking, celulares, cartdes com chips,
computadores, pages, tablets, smartphones, etc. € uma realidade que prova o estabelecimento de
uma relacdo intima entre as tecnologias digitais e 0 mundo contemporaneo.

Cada vez mais se fortalece a perspectiva de mudanca de perfil de usuérios que deixam de
ser meros consumidores para se tornar produtores de conteudos nos diferentes espacos da rede.
Esses novos usuarios tornam-se mais exigentes e criticos enquanto consumidores, tornando-se
produtores de conteldo, na medida em que participam ativamente de comunidades de
conhecimento, criando um novo universo mediado por maltiplos suportes midiaticos (JENKINS,
2008).

A Web 3.0, termo criado por John Markoff, anuncia uma terceira onda da Internet,
caracterizada pela estruturacdo de todo o conteudo disponivel na rede mundial de computadores,
dentro dos conceitos de “compreensdo das maquinas” e "semantica das redes”, potencializando
ainda mais essa mudanca de papel indicada acima (SHIRKY, 2011) .

Assim, a cibercultura ndo trata apenas de um fendmeno tecnoldgico, mas de um processo

que envolve, além de tecnologia, alteracGes nas dindmicas sdcio-comunicacionais e culturais dos
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sujeitos que vivem imersos nesse locus. A presenga dos dispositivos moveis digitais no cotidiano
das pessoas tem revelado isto.

Santaella (2007) destaca que estamos observando, cotidianamente, nas ruas, pessoas
praticando o espaco virtual nos seus celulares. O espaco urbano tem se tornado um cenério para
essas praticas. Para a autora, isso deixa claro que o espago virtual ndo veio para substituir o
espaco fisico, como profetizaram os apocalipticos, mas para adicionar funcionalidades em
processos de codependéncia.

Os espacos intersticiais - expressdao usada pela autora para se referir a uma nova
configuragdo de espaco proporcionada pelas praticas comunicacionais realizadas através de
tecnologias moveis - sdo como espagos modveis, ou seja, espagos sociais conectados que sdo
definidos através dos usos das interfaces portateis pelos nos das redes (0s interatores em
movimento pela cidade). Essas novas praticas, que alteram a nossa experiéncia com o espaco,
trazem mudangas para o cotidiano, seja nas atividades de trabalho, seja nas de lazer. Os contatos
remotos acompanham o interator nas suas peregrinagdes urbanas, novos fluxos de informacéo e
conversacdo sdo criados e a presenca das tecnologias de comunicacdo mdvel tem provocado
mudancas nas relagdes sociais contemporaneas.

Desse modo, a cultura da mobilidade digital agrega questdes que vdo para além dos
objetos em si, envolvendo também os campos politico, econdmico e social. Mobilidade é uma
das atuais palavras-chave da cibercultura. Num contexto permeado por tais questfes, quando
utilizamos a expressdo mobilidade, parece que estamos nos referindo a um elemento muito
recente no nosso cotidiano. Entretanto, a cultura da mobilidade ndo nasce com o surgimento dos
dispositivos moveis digitais ou com as redes sem fio da sociedade da informacéo. De acordo com
Lemos (2011), a mobilidade sempre atravessou a historia da humanidade.

Quando pensamos na mobilidade fisica, por exemplo, podemos referenciar uma lista
variada de objetos que fizeram parte dessa cultura nédmade: fogo, vestimentas, instrumentos
musicais, ferramentas, armas, bijouterias, relégios de pulso, radio, videocassete, walkman, etc.
Hoje, podemos citar os celulares, netbooks, GPSs, smartphones, videogames. Com a computagao
ubiqua, estes objetos possibilitam ainda o imbricamento entre as dimensdes fisica e
informacional-virtual, ja que, através deles, acessamos e compartilhamos um universo amplo de

informagdes.
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De acordo com Lemos (2011), ha, pelo menos, trés tipos de mobilidade: a) a mobilidade

fisica/espacial (locomogdo, transportes); b) a mobilidade cognitiva/imaginaria (pensamentos,
sonhos, religido); c) a mobilidade virtual/informacional (dispositivos mdveis, midias locativas).
A mobilidade informacional, em especial, tem alterado as formas de interagir e de comunicar
daqueles que, cada vez mais, se apropriam das tecnologias moveis.

A presenca de smartphones, tablets, computadores portateis etc., enquanto artefatos
culturais vem tendo um perceptivel crescimento no cotidiano das pessoas. Uma pesquisa’
realizada em maio de 2013, e publicada em outubro de 2013, pelo F/Nazca Saatchi & Saatchi e
pelo Instituto Datafolha, revelou que 43 milhdes de brasileiros (com mais de 12 anos) ja
navegavam pela internet, por meio de dispositivos maéveis.

Essas possibilidades comunicacionais, que vém sendo potencializadas pela plena
expansdo dos dispositivos mdveis na educacdo, tensionam o curriculo que ainda prevalece nas
escolas, isto €, o curriculo estruturado pela presenca da sequencializacdo de pré-requisitos —
“pensar de maneira ordenada” como antigos gedmetras com suas “longas cadeias de raciocinio”,
sempre prosseguindo gradualmente daquilo que “é mais simples e facil de compreender” para o
mais complexo. (SANTQOS, E., 2002, p. 30)

Partindo desse pressuposto, pretende-se discutir, neste artigo, de que forma um curriculo
multirreferencial pode se constituir na cultura da mobilidade, tendo em vista que a
multirreferencialidade é uma abordagem que propde uma leitura plural, sob diferentes angulos e
em funcdo de sistemas de referéncias distintos, 0s quais ndo podem reduzir-se uns aos outros
(ARDOINO, 1998). Nesse contexto, as midias digitais moOveis e em rede passam a ser
compreendidas e tratadas como potencializadoras de novos arranjos espago-temporais para a

instituicdo de outras praticas curriculares, em distintos cenarios de aprendizagem.

2 CIBERCULTURA EM TEMPOS DE MOBILIDADE: OUTRAS FORMAS DE
CIRCULACAO DE CONTEUDO NA CONTEMPORANEIDADE

A cibercultura se constitui na cultura contemporéanea, estruturada pela mediacdo das

tecnologias digitais em rede nas esferas do ciberespaco e das cidades, conectando sujeitos que
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interagem com softwares e redes sociais, pela mobilidade e convergéncia de midias, dos
computadores e dispositivos portateis e da telefonia movel.

Por instituir outros processos cognitivos, como producdo coautoral e criativa, as
tecnologias digitais da cibercultura ndo podem ser compreendidas com o mesmo referencial que
sdo compreendidas as midias de massa (televisdo, radio, revistas, livros, cinema etc), uma vez
que impactam diametralmente as atuais organizac@es societéarias e se opdem a industria cultural
(ADORNO; HORKHEIMER, 1985) que consiste em “moldar” toda a producdo artistica e
cultural, de modo que elas assumam os padres comerciais e possam ser facilmente reproduzidas.
As manifestagbes de arte, na inddstria cultural, ndo sdo vistas somente como Unicas,
extremamente belas, mas, principalmente, como “mercadorias” que incentivam uma reificacéo
(ou transformacdo em coisa) e a alienacao da arte, feita para poucos.

A funcdo das midias de massa concentra-se na formacdo de um fluxo generalizado de
informac&o, controle editorial do polo de emissdo e, na maioria dos casos, foca em um territério
geogréfico nacional ou local. Estas midias se dirigem as massas, ou seja, a um publico de pessoas
gue ndo se conhecem, que nao estdo juntas espacialmente, e tém pouca possibilidade de
interacdo. (LEMOQOS, 2007, p. 124).

As midias de funcdo pds-massiva, no entanto, operam a partir da liberacdo do polo de
emissdo, que abrem espacgo para que diferentes pessoas possam produzir e socializar informacéo
em rede. Essas producfes nao estdo centradas em um territdrio especifico, mas virtualmente pelo
planeta. O fluxo informacional neste cenario € bi-direcional (todos-todos), diferenciando-se do
fluxo unidirecional (um-todos), caracteristico das midias massivas (LEVY, 2009).

Com a emergéncia das midias de funcdo pds-massiva (computador, Internet, celulares,
etc.) e a abertura do polo emissor, tornou-se possivel na rede a ocorréncia de multiplas
manifestacGes autorais. Nesse paradigma comunicacional, os papéis de emissor e receptor se
tornam fluidos na producdo de uma mensagem, permitindo que 0s sujeitos possam transitar entre
0s papeis de receptores e emissores, visualizando a possibilidade de produzir seus proprios
conteudos, sendo autores e atores dos processos de comunicacao.

As contribuices da WEB 2.0 e 3.0 vém promovendo a emergéncia de uma cultura
participativa defendida por Jenkins (2008) e caracterizada pela participagéo ativa e colaborativa
dos consumidores nas distintas comunidades, onde 0s mais experientes orientam e socializam

informagdes para os iniciantes/novatos, favorecendo a emergéncia de uma inteligéncia coletiva,
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discutida por Lévy, que é “globalmente distribuida, incessantemente valorizada, coordenada em
tempo real, que conduz a uma mobilizacdo efetiva das competéncias” (1998, p. 38).

Para Levy (2009), o ciberespaco € a virtualizacdo da comunicacgédo. No livro Cibercultura,
0 autor relembra gque, no senso comum, a palavra “virtual” € utilizada para representar a pura e
simples auséncia de existéncia. Porém, a origem da palavra virtual vem do latim medieval
virtualis, derivado de virtus, poténcia. Na filosofia escoléstica, é virtual o que existe em poténcia
e ndo em ato.

A interpretacdo da palavra virtual no senso comum também caracteriza a primeira
polaridade: REAL-VIRTUAL. O real seria da ordem do “tenho”, enquanto o virtual seria da
ordem do “teras” ou da ilusdo. Esta forma de abordagem é considerada simplista diante da
segunda polaridade, VIRTUAL-ATUAL, que aborda duas maneiras de ser diferentes, sem
caracterizacdo de oposicao.

Para o autor Pierre Lévy, o virtual ndo se opde ao real, e sim, ao atual. Virtual é o que
existe em poténcia e ndo em ato. Num exemplo citado pelo autor, ele explica que toda semente ¢,
potencialmente, uma arvore. Ou seja, a arvore nao existe em ato, mas existe em poténcia, e esta
virtualmente presente na semente. Nem sempre o que é virtual se atualizarad: nem toda semente
vird a ser uma arvore (processo de atualizacdo). Virtualizar € um processo que vai de uma
solucdo a um problema, enquanto a atualizacdo é um processo contrario, parte de uma
problematizacdo para uma solucdo. Para Lévy, ao contréario do que é difundido no senso comum,
o virtual ndo se opGe ao real, e sim, ao atual.

De acordo com Deleuze (1998), ainda ha a distincdo capital entre virtual e possivel,
apresentando mais uma polaridade: VIRTUAL-POSSIVEL. O possivel é como o real, so Ihe falta
a existéncia. A realizacdo de um possivel ndo é uma criacdo, na medida em que criacdo implica
na producdo inovadora de uma ideia ou forma. Quando pensamos em ter certo modelo de carro,
ele ja existe. A diferenca entre possivel e real é puramente I6gica. Diferentemente do possivel
(estatico e constituido), o virtual € um campo de possibilidades, um vir a ser, uma poténcia. O
virtual significa, portanto, problematizacéo.

A cibercultura, em tempos de mobilidade, instaura uma relagéo diferente dos sujeitos com
a cidade e com a internet, ao possibilitar o ato de mover-se conectado. O cotidiano se transforma
a partir dessas novas praticas estabelecidas pelos sujeitos que estdo conectados atraves de seus

dispositivos moveis e se comunicam através deles. A Web ganha diferentes configuracdes, uma
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vez que ndo esta mais condicionada a um desktop, mas pode ser acessada em diferentes lugares, a
partir de pequenos aparelhos portateis conectados a Rede.

Para E. Santos (2011), a mobilidade é a capacidade de tratar a informacdo e o
conhecimento na dinamica do nosso movimento humano, na cidade e no ciberespaco,
simultaneamente, por meio de interfaces que protagonizam essa dindmica, através dos
“dispositivos moveis” que podem mapear, acessar, manipular, criar, distribuir e compartilhar
informacdes e conhecimentos em qualquer tempo e espaco acessados por tecnologias de
redes.

A expansdo do uso dos dispositivos mdveis pde questbes que passam pelo aspecto
mercadoldgico, mas também o extrapolam, quando pensamos que a interagdo com estes artefatos
faz emergir novas praticas comunicacionais, novas relacdes com o espaco e 0 tempo, e com a
informacao, por exemplo.

As possibilidades de conexdo, em diferentes tempos e espacos, sdo ampliadas pelo
contexto proporcionado pela computacdo ubiqua ou pervasiva, que permitem o intercdmbio de
informacdes entre o ciberespaco e a cidade. Na cultura da mobilidade, a comunicacdo esta cada
vez menos confinada a lugares fixos e os novos modos de telecomunicacdo tém produzido
mudangas na estrutura da nossa concepgéo cotidiana do tempo, do espaco, dos modos de viver,
aprender, agir, engajar-se, sentir.

Na pratica, estas possibilidades estdo diretamente relacionadas ao potencial criativo de
cada sujeito e as maneiras como ele se relaciona com o espaco a partir disso. O enfoque dado ao
ciberespaco na cultura da mobilidade ndo esta centrado nos aparelhos em si, mas nas possiveis
apropriacbes das potencialidades criativas feitas pelos sujeitos que com eles/atraves deles
interagem.

A atual fase dos dispositivos moveis possibilita uma “ampliagdo da mobilidade”, que
potencializa dimensdes fisica e informacional.

As tecnologias digitais, e as novas formas de conexdo sem fio, criam usos
flexiveis do espaco urbano: acesso némade a internet, conectividade permanente
com os telefones celulares, objetos sencientes que passam informacGes aos
diversos dispositivos [...]. Os impactos estdo se fazendo perceber a cada dia. A
cidade contemporanea torna-se, cada vez mais, uma cidade da mobilidade onde
as tecnologias moveis passam a fazer parte de suas paisagens. (LEMOS, 2004,

p.2).
A conexdo difusa no espaco € uma importante caracteristica da cibercultura, que traz

contribuicBes significativas para a transformagdo na maneira de se comunicar, no mundo,
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influindo, por exemplo, na descentralizagdo dos poucos polos de emissdo. Os meios de
comunicacgéo, durante anos, foram gerenciados por poucos; percebe-se que com o surgimento de
diferentes interfaces comunicacionais — como chats, emails, foruns, blogs, listas de discussoes, e
especialmente as redes sociais, representadas, por exemplo, pelo Facebook — os individuos se
envolveram intensamente com a possibilidade de poder produzir e veicular informagfes a um
amplo nimero de pessoas.

O modo de comunicacdo todos-todos, propiciado pelo computador, trouxe importantes
modificacdes nas relacdes sociais. Com aparelhos cada vez menores, uso de redes WiFi, celulares
conectados a rede, a comunicagdo esta cada vez mais movel e isso trouxe alteracBes no
entretenimento, nas relagcdes de trabalho, no lazer e na educacéo.

A interacdo das pessoas com 0s seus dispositivos mdveis possibilita a intensificacdo da
intersecdo entre o espaco de fluxo e o espaco de lugar, e possibilita um espaco fecundo para
producbes singulares, através das quais 0S sujeitos expressam um pensamento, retratam
momentos, narram acontecimentos, etc. Através dos aparelhos portateis, imagens ou textos
curtos, as pessoas socializam pensamentos, percepcdes, representam realidades, produzem
sentidos.

Os espagos geograficos, por exemplo, sdo representados por diferentes perspectivas.
Satélites fotografam e representam as cidades; as pessoas, em interacdo com esta representacao, e
em movimento pelas cidades, inscrevem suas percepcBes sobre aqueles espacos e constroem, a
partir de uma base dinamica, 0s seus proprios mapas, através do uso de seus dispositivos madveis
conectados a Rede.

Nesse sentido, estes sujeitos produzem conhecimentos, descrevendo a compreensdo que
tém da realidade e dos modos como processam tal compreensdo. Ou seja, atribuem significados a
realidade com a qual interagem e descrevem esses significados em tweets, comentando sobre
lugares no Foursquare, postando imagens no Facebook e no Instagram.

Em deslocamento no espaco, as pessoas tém dinamizado a producéo de enunciados sobre
lugares e acontecimentos que expressam diferentes perspectivas que possuimos sobre 0 mundo.
Fatos sdo retratados por diferentes angulos, experimentados por diversas pessoas que, em
interacdo com o0s seus dispositivos moveis, vivenciam a dindmica do espaco, produzem

informac0des e expressam suas percepcdes sobre o fenémeno.
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A primavera brasileira — movimento ocorrido em junho de 2013, quando brasileiros de

diferentes idades foram as ruas reivindicar por um pais melhor e utilizaram as redes sociais para
se posicionar, para organizar as manifestacfes através dos seus desktops e, principalmente, pelos
dispositivos madveis, registrando todas as cenas que mobilizaram o pais — é um exemplo do que
tratamos anteriormente. Paralelas as falas dos manifestantes nas redes, coexistiam as falas da
imprensa, as falas dos representantes de Estado que anunciavam diferentes perspectivas sobre os
fatos". Sobre este evento social e politico, André Lemos (2013) afirmou que:

As redes sociais servem para fazer circular tudo, desde informag6es do dia-a-dia,
até aquilo que governos tentam esconder, ou que a midia ndo informa por
interesses. Os slogans das ruas Sd0 0S mesmos encontrados no Twitter ou
Facebook. N&o ha separagdo entre a rede e a rua. Uma potencializa a outra. E o
gue acontece no Brasil (e no Egito, na Tunisia, ha Espanha, no Occupy ou no
“Desocupa” baiano). A frase em cartazes, “Sai do Facebook”, ndo nega a
internet. Antes, a afirma: usem o “Face”, mas venham para as ruas. (p. 22).

A dindmica comunicacional, na qual as pessoas podem interagir com 0 espago e se
comunicar em movimento, tem intensificado a descentralizacdo dos polos emissores de
informacgdo e criado uma base dindmica de producdo de conteldos, em que as pessoas se
autorizam a falar sobre suas experiéncias e constroem proposi¢des que podem ser verdadeiras ou
falsas, ou nem verdadeiras nem falsas, mas que representam a singularidade dos individuos. Estas
proposi¢oes compdem um sistema complexo de multirreferéncias que pode ser explorado pelas
instituicOes educacionais, estabelecendo relacGes entre 0 que acontece no entorno e o papel da
escola, nesse contexto.

O modo de comunicacdo todos-todos cria uma dinamica de multiplas referéncias, ja que
0s sujeitos sdo mobilizados a se manifestar, em rede, sobre fatos e ou discussdes que interferem
em suas vidas, suas dindmicas sociais, culturais, afetivas, econdmicas, etc. Diante disto,
questionamos se o didlogo entre o curriculo multirreferencial e estas novas formas de expresséao,
viabilizadas pelos dispositivos moveis, pode contribuir para praticas educativas na
contemporaneidade. Partimos desta questdo compreendendo que a cultura tensiona o curriculo,
assim como o curriculo pode tensionar a cultura. De modo que, o fluxo informacional,
proporcionado pelas trocas entre 0s sujeitos conectados aos seus dispositivos moveis, tensiona o
curriculo a partir da circulacdo de conteddos que podem ser explorados pela educacéo, bem como
pelas novas subjetividades que emergem na interacdo com estes artefatos culturais. Logo, as
praticas educativas fundadas numa perspectiva multirreferencial tém o potencial para, em didlogo

com esta cultura, ressignifica-la.
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3 APONTAMENTOS SOBRE AS CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS MOVEIS
PARA VIVENCIA DE UM CURRICULO MULTIRREFERENCIAL

Curriculo é o espaco central que estrutura a funcdo da escola e estd relacionado ao
conhecimento a ser ensinado aos estudantes, assim como ao tipo de ser humano desejavel a um
dado contexto social. E um territdrio disputado, normatizado, politizado e que, constantemente,
tem sido inovado e ressignificado. Assim como Moreira e Tadeu (2011), entendemos que o
curriculo é um artefato social e cultural, que ndo é neutro, nem de transmissao desinteressada do
conhecimento social.

[...] O curriculo esta implicado em relaces de poder, o curriculo transmite
visdes sociais particulares e interessadas, o curriculo produz identidades
individuais e sociais particulares. O curriculo ndo é um elemento transcendente e
atemporal — ele tem uma historia, vinculada a formas especificas e contingentes
de organizacdo da sociedade e da educacdo. (MOREIRA; SILVA, 2011, p. 14).

Educandos de diversas faixas etérias, ao trazerem para 0 espago de aprendizagem
perguntas dindmicas e complexas que vdo além dos contetdos neoconservadores, historicamente
instituidos, incentivam os educadores a repensarem sobre a forma como as praticas curriculares
estdo sendo desenvolvidas atualmente. Esse contexto propicia ricas e tensas reconfiguragdes nas
relagOes entre mestres e alunos, sobre o ensinar-aprender.

Historicamente, a nocdo inicial de curriculo esteve atrelada a preocupacdo com a
organizacdo do processo curricular, refletido na prescri¢do, na ordenagdo e na sequenciacdo de
contetdos, em detrimento da sua dimensao dindmica, pedagogica e da articulacdo com a pratica
social. Desse modo, era marcado pela formalizagdo e burocratizacéo, cujo enfoque principal se
limitava aos componentes curriculares apresentados, ainda de forma fragmentada, descolados das
experiéncias sociais, e como “grade curricular”. A alusdo a grade nos remete a compreensédo de
que sua funcdo é impedir que os conteddos que estdo dentro do curriculo, consagrados como
conhecimento, mesmo que estejam ultrapassados, continuem sendo ensinados. Por outro lado,
cabe também & grade ndo permitir a introdugdo do conhecimento vivo que chega da vivéncia dos
educandos e dos proprios educadores.

Lamentavelmente, mesmo com tantos avangos tedricos, metodoldgicos e epistemologicos,
ndo se pode dizer que esse tipo de estrutura abstrata, distante e desinteressante, foi totalmente

superado das nossas escolas. Esse modo de pensar o curriculo baseava-se no modelo cartesiano-
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newtoniano que, durante as décadas de 50 a 70, vigorou, predominantemente, nas escolas
brasileiras, instaurando uma educacdo marcada pelo tradicionalismo e tecnicismo, com
prevaléncia dos aspectos burocraticos e disciplinares.

A partir da década de 70, os estudos no campo do curriculo passaram a questionar de que
maneira os contetdos curriculares e a forma como eram ministrados possibilitavam a
aprendizagem dos alunos das camadas populares. Iniciou-se uma rejei¢ao pelo foco nos processos
de planejamento, implementacéo e avalia¢do do curriculo para se debrugar nos critérios adotados
na selecdo, distribuicdo e organizagdo nas escolas, dando, dessa forma, énfase ao carater politico
das préticas curriculares. Em outras palavras, foram evidenciadas as relagdes de poder existentes
neste espaco. Da segunda metade da década de 1990 em diante, categorias como cultura,
identidade, subjetividade, raca, género, sexualidade, discurso passaram a fazer parte também dos
estudos sobre curriculo. Desse periodo em diante, os estudos sobre o curriculo (SILVA, 1999;
GARCIA; MOREIRA, 2003; MOREIRA, 2006; dentre outros) ampliaram-se, significativamente,
preocupando-se, efetivamente, com a seguinte questdo: como o0 conhecimento ensinado e
aprendido na escola possibilita mudangas sociais na vida dos estudantes, a ponto de formar
pessoas autdbnomas, criticas, criativas e capazes de compreender como as coisas funcionam, por
que funcionam e como podem ser modificadas através das a¢des humanas.

Na perspectiva contemporénea, o curriculo vem sendo compreendido como tema de
crucial relevancia para todos os atores sociais que estdo imersos, direta ou indiretamente, no
contexto educacional. Evidenciam-se, assim, a complexidade e a diversidade, entendendo-se que,
o curriculo que envolve as distintas dindmicas que sdo gestadas nos processos escolares e fora
dele, interagem com as acOes pedagogicas que se desdobram nas salas de aula e produzem
conhecimentos capazes de favorecer uma educacdo de qualidade, caracterizada pela participacéo
ativa e critica dos estudantes.

Na concepcdo de Arroyo (2011), mesmo com varias mudancas nas diretrizes curriculares
nacionais, o curriculo ainda é tratado como se fosse possivel separar experiéncia e conhecimento.
A producéo do conhecimento é pensada como um processo de distanciamento da experiéncia, do

real vivido. Nas palavras deste autor:

Quando as experiéncias sociais sdo ignoradas se ignora o trabalho humano, a
experiéncia mais determinante do conhecimento. Enquanto as experiéncias
sociais, humanas, de vida e trabalho ndo forem reconhecidas como conformantes
do conhecimento, das ciéncias e dos saberes e dos processos de ensino-
aprendizagem ndo serdo reconhecidas e valorizadas as experiéncias sociais,
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humanas, de luta, de trabalho e de vida dos profissionais do conhecimento e dos
seus aprendizes (p. 117).

Sem duvidas, as diversas mudangas proporcionadas pelo advento da cibercultura e da
cultura da mobilidade, sobretudo no locus socio-cultural, contribuiram, significativamente, para o
florescimento de novas formas de se pensar o curriculo, o papel da escola, dos professores e dos
estudantes, diante do desafio de ensinar e aprender, levando-se em consideracdo as experiéncias
sociais. Em meio a tantas informacdes e suportes digitais que nos conectam cada vez mais rapido
com o mundo, a nossa relacdo com os diferentes saberes mudou. Como afirma M. Santos,
“vivemos num mundo confuso dividido por um extraordinario progresso das ciéncias e das
técnicas: de outro a aceleragdo contemporanea e todas as vertigens que cria, a comecar pela
propria velocidade™. (2012, p. 17).

Ao agregar texto, audio, imagem, animacdo, efeitos especiais e video, a cibercultura
proporciona um novo modo de pensar 0 mundo, de conceber as relagdes com o conhecimento, de
armazenar dados, de processar informacdes e, sobretudo, de comunicar-se com 0s outros. Assim,
assume uma natureza hipermidiatica, que potencializa as formas de publicacgdo,
compartilhamento e organizacdo de informacGes, e amplia 0s espacos de interacao.

Para posicionar-se nesse contexto e ai educar, os professores precisardo operar
com o hipertexto, isto é, trabalhar com o contexto ndo-sequencial, com a
montagem de conexBes em rede, 0 que permite uma multiplicidade de
recorréncias entendidas como conectividade, dialogo e participacdo
colaborativa. Eles precisardo compreender que de meros disparadores de licGes-
padrdo deverdo se converter em formuladores de interrogacdes, coordenadores
de equipes de trabalhos e sistematizadores de experiéncias em interfaces online
desenvolvidas para contemplar a interatividade e ndo a unidirecionalidade.
(SILVA, 2011, p. 17).

Para Pesce (2011), a cibercultura pode potencializar a educagdo contemporénea na
medida em que: a) possibilita a ampliacdo da perspectiva de alteridade, ao promover vinculos
entre sujeitos sociais de distintas culturas, que vivem circunstancias socio-histéricas
semelhantes; b) oferece a possibilidade de se trabalhar com diferentes dimensdes da linguagem
(textual, imagética, sonora etc.), em respeito aos distintos estilos de aprendizagem; c¢) permite o
registro das interacbes no ciberespaco, trazendo uma importante contribuicdo para a
metarreflexdo do aluno, do professor e do grupo como um todo; d) oportuniza a vivéncia plena da
dialogia e da mediacdo partilhada, atraves das caracteristicas coautorais dos dispositivos e
interfaces digitais.
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Conforme afirmam Morin (2000) e Ardoino (1998), vivemos num mundo complexo, no

qual ndo cabe mais os principios outrora adotados pela ciéncia moderna, caracterizada pela
fragmentacéo, reducdo e homogeneizacio do conhecimento. E emergencial a necessidade de
novos referenciais capazes de oferecer uma dptica plural e heterogénea. Esta constitui a principal
proposta da abordagem multirreferencial, que pretendemos abordar neste trabalho. Essa
perspectiva propde estudos interligados, dos diferentes aspectos que circundam o objeto,
valorizando seu aspecto biologico, histérico, psiquico, antropologico, etc.

Para Ardoino, a multirreferencialidade “se propde explicitamente a uma leitura plural, sob
diferentes angulos e em funcédo de sistemas de referéncias distintos, os quais ndo podem reduzir-
se uns aos outros” (1998, p. 7). No lugar de buscar um sistema explicativo unitéario, o autor
ressalta que as ciéncias humanas necessitam de olhares e explica¢des plurais para dar conta da
complexidade dos objetos. A abordagem multirreferencial parte do principio de que todos os
sujeitos envolvidos formam e se formam em contextos plurais de situacOes de trabalho e
aprendizagem.

Partindo desse ponto de vista, essa abordagem visa, dentre outras coisas: a) discutir a
existéncia de varios campos cognitivos, onde a Ciéncia € apenas um deles, ndo o Unico; b)
abordar o objeto de maneira dialética, aceitando a ldgica do antagonismo; ¢) reconhecimento da
complexidade e da heterogeneidade que caracterizam as préaticas sociais.

A nogdo do curriculo multirreferencial pde em cheque a dimensdo do “curriculo
planificado” e a ideia de existéncia apenas de espagos formais de aprendizagem como Unicos
locus legitimos de construcdo do conhecimento. Dessa forma, os espacos multirreferenciais se
constituem como todos aqueles onde as pessoas ensinam e aprendem, com ou sem mediagdes
formais ou centradas na ldgica moderna das instituicdes escola-universidade. Dessa maneira,
percebemos que, em movimento pela cidade, as pessoas produzem contetddos (imagens, videos,
tutoriais, textos, etc.) com os seus dispositivos moveis, trocam saberes e se tornam referéncia
para determinado argumento (musica, culinaria, estética, cinema, locais turisticos), criando
comunidades de aprendizagem em que o saber circula de modo descentralizado, néo disciplinar,
baseado no desejo e experiéncias dos sujeitos. Estes contetdos produzidos podem revelar modos
de ser e viver contemporaneos, retratar culturas locais, socializar conhecimentos universais, e

tratar de questdes sociais e politicas, que podem ser explorados por um curriculo plural que
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dialoga com os cotidianos e com a subjetividade dos sujeitos, indo além da perspectiva de grade
curricular.

Autores como Ardoino (1998) e Burnham (1993) discutem o rompimento com a base
disciplinar que marca os aportes epistemologicos da multi, inter e transdisciplinaridade, propondo
uma relacdo multirreferencial, existindo uma negacdo da disciplina, enquanto subjetividade do
sujeito.

O sujeito, porém, ndo se limita apenas as suas Gticas e sistemas de referéncias
particulares, uma vez que ele vive concomitante e duplamente num mundo
interior (privado) e num mundo exterior a si mesmo (no caso do individuo
social, mundo publico), este Ultimo passando a fazer parte do sujeito através do
permanente processo de socializacdo que permite a insercdo deste mesmo
sujeito, como parte dele (...). Em razdo desta duplicidade de mundo em que vive
0 sujeito, Barbier informa que distingue a multirreferencialidade em interna e
externa. (BURNHAM, 1993, p. 7).

A disciplina torna-se apenas uma das referéncias do conhecimento. Na abordagem
multirreferencial, contemplam-se diferentes olhares para a mesma realidade, sem excluir a
contradicdo, a multiplicidade e a heterogeneidade que permeiam a relacdo pedagogica. Os
saberes sdo considerados incompletos, sdo constantemente ressignificados. Objetiva-se expandir
as fronteiras de cada disciplina, desarticulando o fio condutor, transcendendo os limites
territoriais da disciplina (BURNHAM, 1993).

No contexto da cibercultura e cultura da mobilidade, o curriculo escolar ndo pode mais
fixar-se no paradigma tradicional, no qual o conhecimento € homogeneizado, a disciplinarizacao
€ 0 Unico caminho aceito e as vozes dos sujeitos sociais sdo anuladas. A unidimensionalidade do
pensamento € inapta para se entender a polidimensionalidade do vivido (MAFFESOLI, 1998).

Desse modo, na perspectiva do curriculo multirreferencial, aprende-se através de
diferentes referéncias, busca-se um espaco com referéncia principal no alunado, abre-se espaco
de didlogo e comunicacdo, ha respeito as diferencas, aos gostos, aos interesses, as necessidades
de cada um e busca-se valorizar a heterogeneidade do grupo.

Um exemplo interessante de como a interacdo com essas redes sociais e a producdo de
conteudos por parte dos jovens refletem na escola é o caso da adolescente Isadora Faber. O caso
dessa estudante do 7° ano, de uma escola publica de Florianopolis, revela como o contexto
contemporaneo de producdo de conteudos, proporcionado pelas midias de fungdo pos-massivas,
permite que os sujeitos criem seus relatos sobre diferentes realidades (social, politica, econdmica,

cultural). Isadora criou no Facebook uma pagina, na qual postou textos, fotos e videos sobre a sua
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escola, comentando aspectos sobre a infraestrutura, pratica pedagogica dos professores, ou seja,
as aulas que considera ruins, portas e maganetas quebradas, fiacdo elétrica exposta, etc.

A jovem entendeu que a escola ndo era um espaco acolhedor a sua fala e recorreu a um
lugar fora dos seus muros para construir um discurso de denuncia, criar um espaco de didlogo: o
Facebook. Isto acontece porque a escola ainda ndo é um lugar de dialogo e de acolhimento de
multiplas referéncias. O fendmeno da escola é ainda analisado apenas por profissionais da
educacdo, sociologos ou antropologos. A instituicdo escola ndo abre espaco para compreender o
olhar dos alunos sobre as praticas educacionais. Segundo ela, na escola, o seu discurso ganhou
uma repercussdo diferenciada em relacdo aquela alcancada no site de redes sociais: “Ninguém me
apoiou dentro da escola, os professores sdo contra e funcionarios também. Eles fazem cara feia
para mim, dado indiretas. Meus colegas me apoiam no Facebook, mas na escola ndo. Acho que
eles ficam com medo.” — afirmou Isadora Faber'™.

A multirreferencialidade, no entanto, compreende que os fendmenos devem ser
explicados na sua complexidade e através de maltiplas referéncias. No caso Isadora, percebe-se
que a adolescente ndo é vista como uma referéncia relevante na construcao de um olhar sobre a
realidade escolar. Por isso, ela recorre a um espago onde sua voz € ouvida e pode ser acolhida por
diferentes sujeitos.

Isadora rompe, claramente, com dois tipos de interdi¢do: o tabu do objeto (FOUCAULT,
2012), quando ultrapassa a ideia de que ndo se tem o direito de dizer tudo sobre a escola (criticar
a pratica pedagogica do professor); e o direito privilegiado ou exclusivo do sujeito que fala, ja
que, enquanto adolescente, se autoriza a criticar dindmicas de ensino e a estrutura fisica precaria
da prépria escola, papel conferido a profissionais da area, por exemplo.

Esse caso revela que esta adolescente agiu nas brechas destes processos de legitimacéo
dos discursos. As redes sociais tém se configurado em um espaco em gue a producéo do discurso
ganha uma visibilidade diferenciada, por conta da intensificacdo da mobilidade informacional.
Isto ndo significa que nesses espacos 0s procedimentos de interdicdo do discurso sdo totalmente
neutralizados. Existe, no ciberespaco, um redimensionamento desses processos a partir das
praticas sociais que 0s sujeitos estabelecem, ao tecer esta rede. Ao circular informagdo das
cidades para o ciberespaco e do ciberespaco para as cidades, com os seus dispositivos moveis, 0s
sujeitos criam, nos espacos intersticiais (SANTAELLA, 2007), espacos de aprendizagens, trocas,

autorias, colaboragéo, nos quais ndo so a ciéncia é referéncia, mas também o saber popular de
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cada sujeito, o saber comunitério, etc. A escola, porém, tem resistido a plasticidade na producgéo
do discurso proporcionada pelas redes sociais.

Os sujeitos que vivem e interagem nos espacos multirreferenciais de
aprendizagem expressam, na escola, insatisfacbes profundas, pondo em xeque
o curriculo fragmentado, legitimando inclusive espacos diversos — espagos esses
gue h& bem pouco tempo ndo gozavam do status de espacos de aprendizagem —
através da autoria dos sujeitos construidos pela itinerancia dos processos nesses
espacos. E pela necessidade de legitimar tais saberes e também competéncias
que diversos espacos de trabalho estdo certificando os sujeitos pelo
reconhecimento do saber fazer — competéncia — independentemente de uma
suposta formacdo institucional especifica, como, por exemplo, as experiéncias
“formais” de formacao inicial. (SANTOS, E., 2011, p. 28).

Um esboco de possiveis consequéncias pedagogicas da adocdo do curriculo
multirreferencial, na cultura da mobilidade, seria: “leitura plural” nos espacos de aprendizagem;
adogédo de sistemas de referéncias distintos; legitimacdo de novos espagos de aprendizagem;
instituicdo de novas relagbes com o saber; rompimento com a linearidade da disciplinaridade;
emergéncia da singularidade dos sujeitos; formacdo dos matizes referenciais das diversas areas,
inclusive com a mediacdo das tecnologias digitais e telematicas.

Para E. Santos (2011), a multirreferencialidade, como um novo paradigma, torna-se, hoje,
grande desafio que precisa ser gestado e vivido, principalmente, pelos espacos formais de
aprendizagem, que ainda séo norteados pelos principios e pelas praticas de uma ciéncia moderna.
Para essa autora, a nocdo de espaco de aprendizagem vai além dos limites do conceito de
espaco/lugar. Com a emergéncia da “sociedade em rede”, novos espacgos digitais e virtuais de
aprendizagem vém se estabelecendo a partir do acesso e do uso criativo das tecnologias da
comunicacdo e da informacdo. Novas relagcbes com o saber vao se instituindo num processo
hibrido entre 0 homem e a maquina, tecendo teias complexas de relacionamentos com o
mundo.

Sem duavidas, para que o curriculo multirreferencial possa ser constituido, nos e pelos
espacos de aprendizagem, os saberes precisam ser mobilizados e ganhar visibilidade. Os sujeitos
do conhecimento precisam ter sua alteridade reconhecida, sentindo-se implicados numa
producdo coletiva, dindmica e interativa que rompa com os limites do tempo e do espacgo

geografico.

CONSIDERACOES FINAIS
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A cultura da mobilidade tem sido um contexto fecundo para a produgdo de conteido, em

que ndo existe um anico polo emissor de informacdo, mas fundem-se diferentes dimensfes da
mobilidade em que as pessoas, em movimento pelo espaco urbano, se comunicam de maneira
contextualizada e socializam informacGes sobre a sua vivéncia do espaco.

Pode-se afirmar que a utilizacdo dos dispositivos moveis conectados a rede mundial
contribui para constituicdo do curriculo multirreferencial, na medida em que: a) propicia
multiplas experimentacdes e expressdes; b) disponibiliza uma montagem de conexfes em rede
que permita multiplas ocorréncias; ¢) provoca situacfes de inquietacdo criadora; d) arquiteta
colaborativamente percursos hipertextuais e e) mobiliza a experiéncia do conhecimento.

A construcdo de novos caminhos na efetivacdo da alianca entre tecnologia e educagao
escolar nos impGe pensar numa outra escola, num outro curriculo, que atente para a diversidade.
Torna-se essencial discutir, no ambiente escolar, a construcdo desse novo curriculo, que néo se
limita apenas a grade curricular que compde 0 universo escolar, mas que assume uma forma de
rede para Burnham (1993) e Silva (1998) e, na perspectiva de Lima Junior (1998) a forma de um
hipertexto. Um curriculo que assume uma forma rizomatica. Esses autores apresentam uma
consonancia nas suas posicdes tedricas, diferindo-se, apenas, na terminologia dada a esse novo
curriculo, que deve ser gestado no ambiente escolar, mediante a diversidade e multiplicidade que
emergem, diariamente, neste cotidiano.

Enfim, o que precisamos é repensar a escola, mas repensa-la como um todo, de sua
arquitetura ao curriculo, introduzindo outra l6gica, ndo mais linear e cartesiana, mas sim, uma
l6gica rizomatica, que possibilite a construgdo de uma inteligéncia coletiva e a transformagao da
escola em um lugar de producéo e ndo apenas de apropriacdo de conhecimento e cultura, pois, do
contrario, estaremos constituindo uma doenca institucional, batizada por Eizirik (1994) como
Narcisismo Institucional, uma analogia que a autora faz com o mito de Narciso. A Instituicdo
escolar ficaria se olhando na superficie da agua, reconhecendo-se e ndo permitindo qualquer
transformacéo que quebrasse a sua beleza.

A mediacdo dos dispositivos moveis contribui para este repensar da pratica pedagodgica.
Cabe aqui destacar que a interpretacdo equivocada do curriculo multirreferencial pode levar a
crer que ele aceita, indiscriminadamente, toda e qualquer referéncia proveniente do sujeito sem o

devido critério e rigor e € a “solucdo” para todos o0s problemas educacionais.

Revista e-Curriculum, Sao Paulo, n.12 v.02 maio/out. 2014, ISSN: 1809-3876
Programa de Pds-graduacao Educacdo: Curriculo - PUC/SP
http:/ /revistas.pucsp.br/index.php/curriculum



A perspectiva multireferencial ndo é mais uma panaceia, mas um campo rico de

possibilidades que contempla a diferenca, a diversidade, a autonomia, a alteridade, enfim, o
sujeito em toda a sua riqueza. Um sujeito que se autoriza.

Assim, essas distintas referéncias podem tensionar as praticas escolares e, especialmente,
a concepcdo de curriculo cristalizada nestes ambitos. E ainda interessante destacar que a
discussdo sobre essas possiblidades de mudanca foram iniciadas na década de noventa, ha vinte
anos atras, quando os autores destacados acima ja questionavam a perspectiva multidisciplinar.
Tal situacdo nos leva a indagar o que ainda precisa ser feito para que este olhar invada os espacos

de aprendizagem e provoquem mudancas que resgatem o prazer de viver e aprender na escola.
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